
Nom, surnom 

Peuple   Archétype 
Carrière 
Sexe      Âge  Taille, poids Droitier 
Cheveux  Yeux Gaucher 
Description 

Langues parlées 
Religion  Lieu de naissance 
Traits de caractère 

Points de VIE 
(FOR/5)+(END/5)+(VOL/10) 

    
    

Protection ______________________________________ 

Spécialités 

Les 13 caractéristiques 

COM CNS DIS END FOR HAB MAG MVT PER SOC SRV TIR VOL 

             

Bonus de Force (BF) :  Coup spécial : 

Armes de mêlée Dégâts Allonge Dis° Main Spécial 

Bagarre, mains nues F /  Dégâts temporaires, lutte 

Armes de tir Dégâts Portée Dis° Main Spécial 

Munitions : 

Possessions Points de FORTUNE 
(VOL)/5 Utilisation 

-1 pt : +10% avant le test 
-2 pts : relancer un échec 
-3 pts : relancer un échec critique 
-1 à 3 pts : élément narratif 

 
 
 

Points d’expérience 

 
 




